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Justificativas

» Um computador é uma mdquina de proposito geral. A programacao da
a ela um proproésito espectfico.

» O propdsito de programar é automatizar processos.

> A linguagem R é considerada a lingua franca da Estatistica.
Objetivos

» Relembrar os fundamentos de programacao em R.

» Rever as estruturas de controle.

v

Rever a definicdo e uso de funcoes.

Resolver estudos de caso.

v
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Estruturas de controle

Operadores relacionais Atencao!

| Relacdo | Operador | Emprego | > & e | sdo vetoriais.
:_;é;;i _________ T_: _______ T_;_:"": » %in% é o operador pertence.
| Diferente | != | 5!=3 | » Na dulvida sobre

| Menor | < W55 <3 4 A -

| Menor e igual |8 Vs <ol precedéncia de operacoes,
| Maior o= | SE | use ().

| Maior e igual | >= [B5>=3 |

Operadores ldgicos

| Condigdo | Operador | Emprego |

o= o o |

IE | && | x > 10 & y > 0 |

| oU LA | x>10 || y<o|

| NAO = | 1GE 116)) |
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Estruturas de controle

Estruturas condicionais (if)

# Apenas uma condigao.
if (<condition>) {

<statments if TRUE>
}

# Condicao e seu complementar.
if (<condition>) {
<statments if TRUE>
} else {
<statments if FALSE>
}

# CondigOes em cadeia.
if (<condition>) {
<statments if TRUE>
} else if (<condition>) {
<statments if FALSE and TRUE>
} else {
<statments if FALSE and FALSE>
3

» O R nao tem o contrutor elif.

» Quando o codigo tem uma
linha, ndo precisa de {3}.
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Estruturas de controle
Laco iterador (for)
for (<variable> in <set>) {

<statments>

}

> A interacdo é sobre elementos de vetores e listas.
> break e next sdo usados para interromper e saltar ciclos.

> Jamais cresca uma vetor/lista durante um loop!
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Estruturas de controle

Laco iterador com condional (while)

while (<condition>) {
<statments while TRUE>
3

» O loop é executado enquanto a condicdo for TRUE.
> break e next podem ser usados.

» Cuidado com loops sem condicées de parada (loops infinitos).
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Estruturas de controle

1. Quando usar for e while?

2. Qual dos dois é mais geral?
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Estruturas de controle

Laco de repeticdo com condional (repeat)

repeat {
<statments before 1st condition>
if (<1st condition>) break
<statments before 2nd condition>
if (<2nd condition>) break
<statments after 2nd condition>

» O loop é executado enquanto as condicds forem TRUE.

> break e next podem ser usados.

» As condicoes podem ser varias e estar em diferentes posicoes dentro
do cddigo.
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Estruturas de controle

1. Quando usar while e repeat?

2. Qual dos dois é mais geral?
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Estruturas de controle

Estrutura de casos (switch)

switch(<element>,
<value_1> = {
<statments 1st condition>

Yo
<value_2>= {
<statments 2nd condition>

}I
{

<statments last condition>

b))

> switch() pode representar estruturas de if else if planas.
> A condicdo é sempre a de igualdade.

» Geralmente switch() é usado para igualdade de valor de strings.
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Alguns problemas

Qual o resultado desse codigo?

ARSI/
if (x > 3) {
print(”3")
if (x <5) {
print("5")
if (x==17) {
print("7")
}
}
}
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Alguns problemas

Quais ntmeros sao exibidos com a execugao?

i <= 3

while (i >= 0) {
print(i)
i1 =l = T

}
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Alguns problemas

Quais ntmeros sao exibidos com a execugao?

i<-5
while (TRUE) {
print(i)
i<-1i-1
if (i <=2){
break
}

Como ficaria se fosse usado repeat.
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Alguns problemas
Qual o valor de j?

j<-0
for (i in 1:10) {
if (J %% 3 == 0) {
<=1

j<d
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Funcoes
Protétipo da funcao

<funname> <- function(<arg_1>, <arg_2>, <arg_n>) {
<statments>
return(<values>)

}

<funname>(<arg_1> = <value_1>, <arg_2> = <value_2> , <arg_n> = <value_n>)
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Funcoes

Exemplo: férmula de Bdskara
baskara <- function(a, b, c) {

- V/‘j‘:j“‘* stopifnot(a != 0)
X = b+ Vb dac delta <- b*2 - 4 *x a x ¢
2a if (delta >= @) {

den <- 2 * a
sqrt_delta <- sqgrt(delta)
x1 <= (-b - sqrt_delta)/den
x2 <= (-b + sqrt_delta)/den
return(c(x1, x2))

} else {
return(NULL)

3

}

baskara(-3, 2, 1)
# baskara(3, 2, 1)
# baskara(o, 2, 1)

## [1] 1.0000000 -0.3333333
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Préximo assunto
» Representacao de cédigo.
> Prdticas de implementacao.
» Programacao funcional.

Semana que vem

» Sabatina no Moodle.

» Aula com outro professor (talvez).
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